‘ Digitalis

Virtudlis idoutazds a népi kultura
vildgdaba

Készitette

Barta-Kenyeres Eva, Varga Teréz

Osszefoglaldas

Azt mondjdk, a mai fiatalokat semmi nem érdeklii. Taldn egy valami azért mégis: a kdroldtik 1évé digitdlis vilag. Epp
ezért eléremutatd az a felismerés, ha a digitdlis technikdt nem célként, hanem eszkdzként haszndljuk a kultdra, a
hagyomdnyok kdzvetitésére, pedagdgiai célokra. A Digitdlis Témahét folyamdn a MaNDAdb digitalizélt kulturdlis
tartalmait, valamint az erre épUl6 oktatdsi célu adatbdzis, a Digipédia digitdlis oktatdsi segédanyagait felhaszndiva a
didkokat egy virtudlis idéutazds keretében elkalauzoljuk a 19. szdzad végi, 20. szazad eleji magyar népi kultura vildgdba.

A projekt sordin bebizonyosodik, hogy a hagyomdny és a modern technika nemcsak, hogy megfér egymdssal, hanem
ezek szerencsés 6tvozddése szdmos pedagdgiai lehetdséget rejt magdban, melyeket a hon- és népismeret tantdargy
(5. évfolyam) oktatdsdban is kiakndzhatunk. A digitdlis adatbdzisban taldihatd archiv kép- és filmfelvételek, illetve a 3D
digitalizacids technika segitségével megelevenednek a népi kultira butorai, haszndlati targyai, a paraszti munkdk és
életmdd pillanatképei s mdar-mdr feledésbe merGlt népszokdsaink. A didkok élményszerien tanulmdnyozhatjdk a
virtudlisan kdérbejarnatd, aprdélékosan megszemilélnhetd, 3D-ben digitalizalt népmdvészeti tdrgyakat (http://mandadb.
hu//3d/60 2 1 3dsom/60 2 1 3dsom.htm), mikdzben funkcidjuk megismerésén 10l rdcsoddlkozhatnak gazdag
diszitettségUkre: Idm, akkoriban egy egyszerU haszndlati targy is milyen mives kidolgozdst kapott!

A 3D-ben digitalizdlt targyakhoz tartozd mérépanelt és a targyak forgathatdsdgdt kihaszndiva felszin- és térfogat-
szamitdsi feladatok megolddsdval a matematika targyat is bekapcsolhatjuk a projektbe. Az interdiszciplinaritds elvét
kdévetve a vizudlis kultira, illetve informatika tantdrgyak bevondsdval a tanuldk projektfeladatok keretében autentikus
koérnyezetbe helyezhetik magukat, sét 3D-szkenner haszndlatdval — népviseletbe 6ltézve — maguk is 3D-modellekké
valhatnak; ez utébbi dtlet tovdbbi felhaszndldsa szinte mdr csak a didkok és a pedagdgus kreativitdsdn mulik.

Tantargyak kére

Hon- és népismeret, Informatika, Matematika, Magyar nyelv és irodalom, Vizudlis kultUra

Evfolyamok

5-6. évfolyam

Idotartam

15x45 perc

A projekt 3 tanitdsi nap alatt valdsithatd meg 15x45 perces tandrdk keretében.
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Az idSkeretek az elkészitendd produktumok vonatkozdsdban:
1. nap: 5 tanitdsi éra — sajdt diszitésU, verses felirattal elldtott ,, digitdlis” butella készitése, autentikus kérnyezetbe
helyezése rajzold- és képszerkesztd programok haszndlatdval (Paint, GIMP)
2. nap: 5 tanitdsi éra — 3D-ben digitalizalt népmUivészeti targyakra, valamint archiv felvételekre épUlé matematikai
feladatok, feladvdnyok online puzzle-programmal
3. nap: 5 tanitdsi éra — népszokdsok megjelenitése, enhez sajdt videoanyag készitése (Movie Maker)
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Tartalmi kdvetelmények

Informatika (5-6. évfolyam): Tematikai egység: Alkalmazéi ismeretek/irott és audiovizudlis dokumentumok elekironikus
Iétrehozdsa. Témakor: Rajzos-széveges dokumentumok létrehozdsa, dtalakitdsa, formdzdsa, mentése (rajzok készitése,
mUveletek rojzrészletekkel, a vagdlap haszndlata). Témakor: Digitdlis képek alakitdsa, formdzdsa (képszerkesztd
program haszndlata; mlveletek képekkel, képszerkesztés, képvagds). Témakor: Videoszerkeszté program haszndlata.

Hon- és népismeret (5. évfolyam): Tematikai egység: Taldlkozds a multtal l. A paraszti hdz és hdztartds, a hdz népe. Népi
mesterségek. Témakdr: Konyhai cserépedények: a f6zés, sUtés, tdlalds, éleimiszertdrolds edényei. Fazekasmesterség.
Taldlkozds a multtal ll. A hétkdznapok rendje (tdpldlkozds, rundzat, életvitel). Témakdr: Gabonamunkdk (sz&ntds, vetés,
aratds). A gabonamunkdkhoz kapcsolddd szokdsok.

Matematika (5-6. évfolyam): Tematikai egység: Geometria. Témakor: A tanult testek felszin- és térfogatképleteinek
ismeretében a mindennapjainkban eléforduld testek felszinének, Urtartalmdnak kisz&mitdsa.

Egyéb: szb6veges feladatok, mértékegységek atvaltdsa, tizedes tortek, kerekités.

Magyar nyelv (5-6. évfolyam): Tematikai egység: Szdbeli és irdsbeli szdvegalkotdsi képesség tovdbbfejlesztése, pl.
kreativ irds. Egyéb: helyesirds, stilisztika.

Vizudilis kultUra (5-6. évfolyam): Tematikai egység: Targy- és kdérnyezetkultira. Targy és hagyomdny. Létrehozott tdrgyak
diszitésének megtervezése és kivitelezése kildnféle diszitbelemek gyUjtése, megfigyelése, tanuimdnyozdsa utdn.

(Az 51/2012. (XIl. 21.) sz&mU EMMI rendelet — a kerettantervek kiaddsdnak és jdvahagydsdnak rendjérdl alapjdn.)

Tanulasi célok/tanuldsi eredmények

Digitdlis kompetencia: az informdcid felismerésének (azonositdsa), visszakeresésének, értékelésének, tdroldsdnak,
elédllitdsdnak, bemutatdsdnak és cseréjének tdmogatdsa; digitdlis tartalomalkotdssal és -megosztdssal kapcsolatos
tudds fejlesztése.

Anyanyelvi kommunikdcié: a székincs bdvitése, a klldnbdzéd nyelvi stilusok f6 sajdtossdgainak felismerése, sajdt
valésadgdnak és valdsdgértelmezésének tdmogatdsa a nyelvi kifejezéképesség fejlesztésén keresztul.

Szocidlis és dllampolgdri kompetencia: a kdzdsségi dsszetartozdst megalapozd kdzds értékek megismerése, nemzeti
azonossagtudat kialakitdsa; a magyar népi kultdra értékein keresztll a sajat és a kildnbdzd kulturdk, a kdrnyezet értékeit
megbecsUlé és védd magatartds, illetve a szocidlis érzékenység kialakitdsa; mivelddéstorténeti ismeretek bévitése, a
hagyomdnydérzés, népi kultirdnk, nemzeti értékeink megbecsilésének erdsitése.

(A 110/2012. (VI. 4.) Korm. rendelet a Nemzeti alaptanterv kiaddsdrdél, bevezetésérdl és alkalmazdsdardl alapjdan.)

Kreativitds és innovdacié fejlesztése, kritikai gondolkodds és problémamegoldds.
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A tananyag célrendszerének szinopszisa

Alapkérdés

Hogyan hasznosithatjuk a digitdlis technikdt népi kultirdnk értékeinek kozvetitésére a
tanérdkon?

Projekt szint0

Hogyan 6tvdzzUk a modern digitdlis technikdt hagyomdnyainkkal?

kérdések KézgyUjtemeényi digitalizalt tartalmak, kulturdlis értékek interdiszciplindris felnaszndldsa
hogyan nyujt komplex és maradandd tuddst? Hogyan teszi élményszerivé a 3D
digitalizécios technika népmUvészeti tdrgyaink tanulmdanyozdasate

Tartalmi Képszerkeszté program haszndlatdval hogyan ,retusdlhatunk” digitdlisane Miként kerGlhet

kérdések néhdny moivelet Utjdn autentikus képi kdrnyezetbe egy népi cserépedény? Hogyan

bdngésszink  célirdnyosan  kulturdlis  adatbdzisban  (itt:  MaNDAdb)2 Melyek a
butelldk/butélidk jellemzé formai vdltozatai, jellegzetes diszitémotivumai2 Mirdl drulkodnak a
butellafeliratok? Hogyan szdmolhatunk térfogatot digitdlis mérépanel segitségével egy 3D
népmuvészeti targyndle Hogyan szerkesszink digitdlis puzzle-feladvdanyt tdrsainknak?2 Milyen
eszkdzdkkel, hogyan zajlott régen az aratds-cséplés munkafolyamata?e Melyek az
aratélnnepség fébb mozzanatai? Milyen alapvetd miveletek elsajdtitdsat igényli egy
kommentdlt videoanyag készitése adott témdban?
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Az értékelés idorendje

Mialatt a tanulék a projekten dolgoznak A projektmunka befejeztével
gamification (jatékositas): a pedagdgus kérddiv, amely a projekirdl ad visszajelzést a didkok
értékelése mellett a projekt sordn a egyéni fejlédése, a tandri munka megitélése
csoportmunkdkért pontokat adnak egymdsnak a tekintetében
didkok

Ertékelési sszefoglald

A projekt folyamdn a mellékletben taldlhatéd tdbldzatok segitenek az egyes feladatok/feladatsorok értékelésében.
A pedagdgus szakmai szempontU értékelése mellett a csapatok is pontozzdk egymds munkdjdt (Id. vonatkozd
mellékletek). igy minden munkaszakasz lezdrasat kdvetden lehetdség nyilik a visszacsatoldsra is a tandr—didk
értékelés dsszevetésével, a tapasztalatok és a hibdk megbeszélésével. A pontszdmokat Gsszesitve kialakul a négy
csapat kdzotti sorrend.

A projektzdrd kérdbiv pedig, amely a projekt tartalmdra, az egyéni tanuldsi folyamatra, a csoportban vald
egyUttmUkodésre és dnértékelésre vonatkozik, olyan értékes informdcidkat tartalmazhat, melybdl a témahéten tUl
is tobb tantdrgy oktatdsandl is profitdlhatunk, tovdbbd sajdt mddszertanunk bevdldsdra is visszajelzést kaphatunk a
jatékositds, élménypedagdgia, digitdlis pedagdgiai lehetdségekkel torténd megvaldsitdsdra vonatkozdan.

3 ‘D sz

OldalD



‘ Digitalis

Médszertani eljarasok

1.

nap (5 tanéra)

El6készUletek:

A Digitdlis Témahét mindhdrom napjdn (15x45 perces o6rakeretben) csoportmunkdban dolgozzunk a
tanuldkkal! 4 csoport kialakitdsat javasoljuk oly mddon, hogy az esetleges SNI gyerekek mellé jusson minden
csoportba tehetséges didk is. A kdvetkezd megolddssal ,,vardzsoljuk” mindezt észrevétlenné szdmukra;
ragasszuk a foglalkozds elétt a gyerekek székének hattdmldjdra a majdani csoportjukat jelenté anagramma-
feladvdnyt (Id. csoportalkotds segédlet). A feladvanyok megolddsa mdr a Témahét tematikdjdra utal (hon-és
népismeret tdrgykdrébe tartozd fogalmak) ennek sikeréiményt add megfejtésével, és csapattdrsaik
felkutatdsaval vdltanak jegyet az idéutazdsra a tanuldk.

A csoportalakitds utdn réviden ismertessik a didkokkal az elkévetkezd néhdny nap tematikdjét, &m csak nagy
vonalakban, hogy a konkrét feladatokban rejlé meglepetés majd motivacidként hasson. Azonban osszuk meg
velUk az informdciét, hogy a harmadik nap programja egy eljdtszott jelenet (aratdélnnepség) lesz korh(
ruhdkban, igy csalddbdl, rokonsdgbdl szerezzenek be csizmanadrdgot, kalapot, kenddt, népviseleti ruhdkat!
(Legegyszerlbb mddja kdlcsdnkérni az iskolai/varosi néptdnccsoport kellékeit, igy biztosithatjuk, hogy minden
csoportban legyen néhdny teliesen bedltdzott didk.)

A kovetkezd néhdny dra keretében a népi cserépedények vildgdba nyerhetnek betekintést a didkok. A
modern kor sorozatgydrtott termékeivel ellentétben rdcsoddlkozhatnak a 19. szdzad végi, 20. szdzad eleji
edényfajtdk, italtdroldk mives kidolgozdsdra, gazdag diszitettségére. Ebbdl a széles repertodrbdl a sajatosan
személyhez kotott butelldt/butélidt valasztva a didkok a napi feladatsor végrehajtdsdval elkészithetik sajdt
digitdlis edényUket.

A fenti témakdr bevezetéseként, rdhangoldddsképpen olvassuk el a gyerekekkel kdzdsen a mellékelt képeken
I&dthatd butelldk feliratdt (Id. kepanyag_butelllak), melybdl nyomban vdlaszt kaphatnak arra a kérdésre s,
minek a tdroldsdra szolgdit ez az edénytipus. A MaNDAdb-bdl vdlogatott képanyag segitségével
tanulmdnyozzuk a didkokkal a butelldk jellemzé formai valtozatait megdllapitva dltaldnos és egyedi jegyeiket,
kihaszndlva a 3D digitalizécidés technika nyujtotta lehetéségeket a targyak részletes megszemlélésére
(élménypedagdgia)! (A pedagdgusnak itt érdemes a didkokat a 3D-panel funkcidival megismertetni, melyek
a késébbi feladatok sordn fontos szerephez jutnak majd.) A jatékos forgatdsok utdn folytassuk
csoportmunkdban! VegyUk hozzd alapul a mellékelt diszitetlen, zéld mdzas butelldt (kepanyag_butelllak/
kepalap_butella)! Képszerkeszté program (pl. Gimp, Paint) segitségével elészor tintessik el a csorbulds- és
kopdsnyomokat a megfeleld eszkdzzel/mddszerrel (pl. kidnozds)! A csoportmunkdnak kdszéonhetben fejlédik a
didkok egyUttmUkodési képessége, azdltal hogy kdzdsen taldljdk meg a leghatékonyabb mddszert jelen
probléma megolddsdra. Kévetkezd 1épésként a jatékossdg és kreativitds jegyében irjanak az olvasottakhoz
hasonld verses feliratot, ,butellaverset”! (Igyekezzenek belefoglalni a szokdsos klisékbdl néhdnyat: készités
helye, ideje; utalds a tulajdonosra, valamint arra, hogy milyen ital /pl. szérp, gyimélcslé/ tdroldsdra szolgdll) A
csoportmunka  elényeit kihaszndlva igy most azok a didkok juthatnak nagyobb sikerélményhez, akik
esetlegesen az eléz6 képszerkesztési feladatndl kevésbé érvényesllitek, viszont , kéltdi véndval” rendelkeznek.
A rimekkel vald jatékos dtletelés sordn dsszekovdcsolddik az adott csapat, és j& hangulat kerekedik (Id. pl.
mintavers), mely a feladat kdvetkezd 1épcséfokdndl nagy elényt jelent majd. Most kdvetkezhet a sajat vers
rdillesztése a butelldnkra (Paint, sz6vegdoboz), ehhez a tanuldk vdlasszanak az eredeti feliratok kdtott betlihez
hasonlé betGtipust! igy elkészUlt a népmUvészeti tdrgyunk egyik oldala, butelldnk mdsik oldaldt pedig diszitsik
a jellegzetes motivumokkal; ehhez segitséget nyUjt a vdlogatott képanyagon tUl a mandadb.hu dllomdnya. A
diszités szabadon vdlasztott mddszerrel térténjen: rajzoldprogram (Paint) segitségével; kész minta rdillesztése
képszerkeszté program haszndlatéval; illetve amennyiben az intézményben rendelkezésre dll, digitdlis rajztébla
alkalmazdsdaval. A legnagyobb élményt a tanuldknak az utdbbi jelentené, igy a kézzel szivesen és szépen
rajzold didkokhoz is kdzelebb hozhatjuk a digitdlis technikdt, amelyet sajdt alkotdsuk tovdbbgondoldsdra,
tovdbbfejlesztésére haszndlhatnak. A ,digitdlis fazekasmlhelyben” elkészOlt butelldnkat végil helyezzik
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képszerkeszté program segitségével (Gimp!) autentikus kérnyezetbe, melyhez a mandadb.hu képanyagdbdl
vdlogatva készitsenek hdatteretl A képeken elevenedjenek meg a hon- és népismeret tantargybdl mar
megismert paraszti hdztartds és életmdd jellegzetes eszkdzei, butorai (szobarészlet talassal, abrosszal leteritett
régi asztal)l A még teliesebb &sszhatds érdekében hangsulyozzuk a téma archiv jellegét szépia vagy fekete-
fehér arnyalattal, a megolddshoz szUkség esetén a pedagdgus nyujtson segitséget. Az erre a napra tervezett
feladatsor a tantdrgykodziség szellemében a komplex képességfejlesztést hivatott szolgdini. A digitdlis
kompetencidn tUl az anyanyelvi kommunikdcid és az esztétikai-muivészeti tudatossdg fejlesztése is szerepet kap,
mikdzben a tanuldk kreativitdsa és problémamegoldd képessége ezittal a digitdlis terlleten mutatkozik meg,
s mindez a népmUvészeti targyaink irdinti érdeklédés felkeltésével tarsul.

a feladat sordn haszndlt eredeti képanyag (forrds: http://mandadb.hu/tart/mcitem/491496); Finta MUzeum, Tdrkeve

3 ‘D rvsz

Enani i EROPDRRATOR
RAIMIEITTRIUSLY

Oldal /


http://mandadb.hu/tart/mcitem/491496

G | Digitalis

N OOOCEA|-| K

2 fr— —i T |l [ =
D X kivgss 7oAl o = D D\...,..‘ - w
£ ot e ‘Q T 1~ | [
] Atméretezés jh__4 “ NOOOD QA -| £ kitoltes — [ ] I —
Beillesztés Kijelolés X A4 Q |Ecsetek, 34 ) — Méret ¥ 25 T ] Szinek
= Z "\ Forgatas ~ [#s WROOD - szin | szin [ | szerkesztése
Vagélap Kép Alakzatok Szinek
Szinvalaszté
Szin valasztasa a képrél rajzolaskor
valé hasznalatra.
o
o a
b 1 0] 42,49 x 36,98 cm Meéret: 516,0KB

javitds képszerkeszté program segitségével (Paint, kibnozds)
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Kezdolap Nézet Szoveg
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— [Z) Masolas

Segoe Script
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153 8,92 x 17,17 cm 10] 42,49 x 36,98 cm Meéret: 516,0KB

a megfogalmazott butellafelirat ,rdszerkesztése” a targyra szévegdoboz segitségével
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| Zold butellar o, becgidetes nevemn,
eqgy kicsit poyaszioy,

de én ne szégyellen”.

Az 5. ¢ oyztily tulajdona Lettemn,

Painttel dtyzevkesztve,

digutddis testhen

Ha eredetimnie egyyzer rdtoldlndl,
| Ugy beldlewm finow Hokdt

thatndl.

Vivdt

Kégzidt 201 7.

az elkészUlt, |, digitdlisan javitott”, sajdt felirattal elldtott népmdvészeti térgy egyik oldala

képszerkesztéssel autentikus kdrnyezetbe (paraszthdz, szobabelsd) helyezett butelldnk
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I Digitalis

nap (5 tanéra)

Az eléz8 nap részleteiben megismert és virtudlisan koérUljdrt butelldkra most mds szemszogbdl tekintsink: a
tantdrgykdziség jegyében vdltozzanak at matematikafeladat illusztrécidivd! Kinaszndlva a 3D-ben digitalizalt
targyakhoz tartozé mérépanelt és a tdrgyak forgathatdsagdt, felszin- és térfogat-szadmitdsi feladatokat
kapcsolhatunk hozzdjuk. A munkanap kezdéseként a matematika jusson fészerephez, rendhagyd médon egy
konkrét (muzeumban fellelhetd) népmivészeti targyhoz kapcsolddva (pl. http://mandadb.hu/tart/mcitem/
329993)! A technikai kompetenciafejlesztés erdsitéseként az aldbbi mddon hozzuk kdzelebb a didkokhoz a
példdaul a felszin- és térfogatszamitds gyakorlati értelmét! Rdhangoldddsképpen — mivel egy tényleges targyrdl
van sz6 — igyekezzink elolvasni a butelldn taldlhatd feliratot, a tipikus formuldkat (tulajdonos, készitd, évszam),
melynek kdszdnhetben jo hangulatban indul az éra. Ezutdn kdvetkezzék a tényleges szamitds: ,, TételezzUk fel,
hogy ezt a 3D-butelldt nem szinCltig toltdtték, hanem csak a felsé diszitévonaligh Az igy kapott korUlbelGli
téglatest adatait a mérépanel segitségével megdllapitva szdmoljuk ki, hdny deciliter pdlinka kerUlhetett bele!
(Tizedes tortek helyett egészre kerekitett értékekkel dolgozzunk!)”

3dsom.com

a mérépanel haszndlata a feladat megolddsdhoz
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‘ Digitalis

A virtudilis idéutazdst folytatva most annak a paraszti vilignak a mindennapjaiba tekintsink bele, amelynek
targyi kulturdjabdl az elézbekben izelitét kaptunk. Ennek az életmddnak meghatdrozd része volt a munka. A
munka sz6 a mai kor dtlagemberének mdar teliesen mds konnotdciéval bir, mint abban az idében, igy megéri
kicsit elidézni ennél a témdandl. A gabonamunkdk éves rendjérdl tanultak felelevenitésére haszndljuk a
koézgyUjtemények digitalizalt archiv képanyagait, filmfelvételeit (mandadb.hu) kiegészitve a jatékossdg és
élményszerUség jegyében digitdlis elemekkel.

»Pihenésképpen” a matematikai feladatok utdn tekintsik meg az aldbb javasolt archiv filmhiradérészleteket,
oly mdédon, hogy kiosztjuk a csoportok kdzott az egyes filmanyagokat! Minden csapat nézze végig a sajatjat,
majd a latottakat megbeszélve kdzdsen fogalmazzanak egy kommentdart ahhoz! Ez tartalmazza a felismert
munkaeszkdzdket, munkafolyamatokat, a dolgozdk személyére vonatkozd informdcidkat! Igyekezzenek a
megfeleld id&zitéssel aldmondani a kisérészoveget; ehhez tdbbszdr is megnézhetik a felvételeket, és
gyakorolhatnak, hiszen a sz&veg hosszUsdga a filmrészlet idétartamdhoz kell, hogy igazodjon. Szintén a csoport
koherencidjat erdsiti, hogy ki-ki abban a fdzisban vdllal szerepet, amelyben inkdbb jeleskedik. J6 hangulat
kerekedhet ki, ha sikerUl utdnozni a korabeli filmhiraddk narrdtordnak stilusat. Természetesen a csoportok az
egész osztdly elétt adjdk el kommentdlt anyagukat! (http://filmhiradokonline.hu/watch.php2id=5105,
http://fiimhiradokonline.hu/watch.php?2id=8944, http://fimhiradokonline.hu/watch.php2id=2189, http://fim
hiradokonline.hu/watch.php2id=2850)

A jatékossdg szellemében folytassuk érédnkat: a pedagdgus egy elbzetesen kivdlasztott és a csoportok asztali
szamitdégépére lementett, gabonamunka-folyamatot dbrdzold képet (Id. javasolt kepek puzzle
gabonamunkak) toltsén fel egy puzzle-készité alkalmazdsba (pl. https://www.jigsawplanet.com/2rc=create
puzzle&ret=%2F), a csapatok pedig egymdssal versenyezve igyekezzenek a legrévidebb idé alatt kirakni a
puzzle-t, megfejtve, hogy mit dbrdzol az dsszerakott kép! Tovdbbra is maradva a tevékenykedtetésnél, ezUttal
a didkcsoportok egymdsnak készitsenek elé puzzle-feladvanyt!l Ehhez béngésszék a mandadb.hu
adatbdzisdnak archiv felvételeit megfelelé targyszoval (pl. aratds, cséplés, marokszedés, kévekdtés,
keresztrakds stb.), majd egy szabadon vdlasztott képet lementve (digitdlis kompetencia) és a puzzle-
programba feltdltve osszdk ki a mdsik csoportnak a feladatot, majd cserélienek (a pedagdgus ellenérizze a
kép tartalmassdgdt)! Természetesen egyezzenek meg a puzzle-darabok sz&mdban és tipusdban, hogy minden
csapat egyenlé esélyekkel induljon! Miutdn a csoportoknak sikerGlt kirakniuk az adott képet, beszéljok meg
kézdsen, milyen munkafolyamatot &érokit meg, kik milyen eszkdzokkel dolgoznak, végul tegylk a
munkafdzisoknak megfeleld sorrendbe a felvételeket!
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képkirakds feladat online puzzle-programmal

Alljunk meg itt egy széral Ugyan tudjuk, hogy aratdsi idében a munka oroszldnrészét a férfiak végezték, dm a
megtekintett fotdk segitségével, illetve a tantdargyi ismeretek alapjdn gydjtsUk dssze a néi munkdkat is! Besz&ljik
meg azt is, ekdzben hol voltak, mivel jatszottak a gyerekek és ki vigydzott rdjuk! Visszatérve a csoportmunkdhoz
és az elézéekben kirakott képekhez, folytassuk virtudlis idéutazdsunkat és fejlesszUk kdzben az anyanyelvi
kommunikdacids képességet isl A pillanatképek kéré kredljanak torténetet a csapatok, melyben E/1.
személyben mesélik el, hogyan telt egy napja a csalddfének, vagy — még ha 8k a képen nem is Idtszddnak —
a feleségnek, a gyermekeknek az aratdsi idészakban! (Pl. ilyen tartalmi elemekre épUljdon a térténet: Mikor
keltek a munkdhoz2 Milyen ruhdt viseltek2 Milyen héségben kellett dolgozniuk? Ki vitt ebédet a munkdsoknak
[milyen edényben]2) Miutdn jegyzeteket készitettek a feladathoz, adjdk is el kitaldlt torténeteiket a csoportok,
figyelmesen hallgatva a tébbieket, hiszen értékelnitk is kell majd egymds munkdjat! (Elézéleg hivjuk fel ra a
figyelmet, hogy a pontozdsndl elényt jelent majd, ha szerepeltetnek benne autentikussdgra utald
kifejezéseket!) A feladatsor zardsaként pluszpontokat gyUjthetnek a csapatok (Id. Feladatok pluszpontokért c.
melléklet).

3 :D r/sz
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nap (5 tanéra)
http://fiimhiradokonline.hu/watch.php?2id=751
http://fiimhiradokonline.hu/watch.php2id=8731
http://filmhiradokonline.hu/watch.php?2id=1156

Az eléz8 napokon a didgkok izelitét kaphattak a paraszti vilig mindennapjaibdl. Az egész éves (gabona)munka
— itt a betakaritds —, melytél a megélnetésik fuggott, oly nagy jelentéséggel birt, hogy a kulturdlis adatbdzis
(MaNDAdDb) archiv felvételeit nézegetve szinte azt érezzik, hogy a dolgozd parasztok pusztdn arra az egy
pillanatra hagytdk abba munkdjukat, amig a fotografia elkészilt, vagy még annyira sem. Am minden nagyobb
idénymunka j6l megérdemelt mulatsdggal, Unnepléssel zarult, mint példdaul a szireti felvonulds és bdl, vagy
jelen témdnkhoz kapcsoldéddan az aratélnnepség. Ez utdbbi lesz mai napunk témdja.

Az aratdshoz kapcsolddd szokdsokrdl tanultak felelevenitése, valamint a tandraiismeretek kiegészitése céljdbdl
a kdvetkezd mdodszertannal Idssunk munkdhoz: a csoportokat hdrom részre osztjuk; egyik a hon- és népismeret
tankdnyv szdvegét olvassa at, mdsik az interneten fellelneté megbizhatd forrdsokat (kritikus szemilélet!)
bdngéssze (pl. Magyar néprajzi lexikon vonatkozd szécikkei), a harmadik pedig a MaNDAdb képanyagdt
tanulmdnyozza (megfelelé keresbkifejezésekkel, mint pl. aratdkoszory, aratd, aratdélnnep), majd kdzdsen
Osszegezzék az igy szerzett informdcidkat! Utaljunk rd, hogy a napi feladatok sordn ezt hasznositani tudjdk majad!
A projekt elején megbeszélt, otthonrdl hozott autentikus rundzatot és kiegészitéket most vegyék magukra, ily
moédon rdhangolddva a soron kdvetkezd komplex projektfeladatral Ennek elsé részeként a hdttérismeretek
birfokdban tekintsék meg az aldbbi archiv filmhiraddrészleteket az aratéUinnepségrél! Csapatokon belll
egyezzenek meg, az Unnepség mely mozzanatait (felvonulds, aratdkoszorit jelképezd tdrgy dtaddsa a
gazddnak, tdncos mulatsdg) szeretnék eljdtszani! A digitdlis technika (okostelefon, digitdlis fényképezdgép
[kamera]) haszndlatdval o6rokitstk meg az iddutazds utolsd megdliéjdt, az Unneplést kép- és/vagy
videofelvételek formdjdban! A dramatikus és a mozgdsos-tdncos tevékenység bevondsa a sokoldall
képességfejlesztés mellett klldnleges élményekkel gazdagitia a tanuldkat, a csoport még inkdbb
Osszekovdcsolddik, ennek (mddszertani) lehetéségét mdr csak ezért is kdr lenne kihagyni. Kibontakozhat a
szereplésre vagyo tanuldk tehetsége, s nem utolsdsorban segithetjik a figyelemzavaros gyerekek dnkifejezését
és integrdldddsdt. Az amatér felvételekbdl készitsink egy pdr perces videoanyagot a Movie Maker program
haszndlatdval, mely az elézéekben IGtott archiv filmhiraddrészletek stilusdt idézil A pedagdgusnak szUksége lesz
interaktiv tdbldra vagy kivetitére, melynek segitségével a videoszerkeszté program néhdny, a feladathoz
igényelt funkcidjat (kép- és videobeillesztés, vagdsok, animdcidk, vizudlis hatdsok stb.) be tudja mutatni — és
szUkség esetén bdrmikor rendelkezésre dll. A videoanyag indulion egy képkockdnyi kommentdrral, mely nem
mds, mint az aratélnnepségnek az eljdtszott jelenetre vetitett dsszefoglaldjal A latott filmhiraddkéhoz hasonld
stilusban jelenjen meg a felirat, figyelve az idézitésre, a betltipus-valasztdsral

Z]:uu:/:c/ afalu...

a videoanyag kezdd képkockdja (minta)
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Ha fényképeket haszndlunk fel a videoanyag készitéséhez, akkor kommentdrként hangaldmonddst is
alkalmazhatunk (kisérészéveg roégzitése funkcidval). A kisfilm végére kerlljon stdblista a szereplék és a
szerkesztésben részt vevék megnevezésével ideillé stilusban! Végil a csapatok tekintsék meg egymds
munkdjat, melyet az interaktiv tdbldn vagy kivetitén mutassunk be, ,,mozihangulatot” teremtve az osztdlyban,
ezzel is erésitve az érzést, hogy bUszkék lehetnek alkotdsukra (pozitiv visszacsatolds)!

Amennyiben az iskoldban rendelkezésre dll 3D-szkenner, kdr lenne kihagyni annak lehetéségét, hogy a
bedltdzdt didkokrdl virtudlisan kérbejdrhatd 3D-(mell)szobor készOljdn, ami sz&imtalan kreativ felhaszndldssal
tarsulhat a késébbiekben is.

Differencidlt oktatds alkalmazdsa

Sajatos nevelési e A csoportok kialakitdsdnak egyik f6 szempontja legyen az, hogy minden SNI gyermek
igény{ tanuldk mellé jusson minden csoportba tehetséges tanuld is, aki segiti 8t a tanulds

folyamatdban.

¢ Ugyeliink rd, hogy a 3D-targyak virtudlis forgatdsdbdl, illetve a mérési feladatokbdl ne
maradjanak ki az SNI tanuldk.

e Figyelemzavaros gyerekeknek sikerélményt nydjt majd a népszokdst megidézd jelenetek
elidtszdsa, ezzel fejlesztjik koncentrdcios készségiket is.

Tehetséges / e AKkUlIdnleges képességekkel bird gyerekeket kérjik fel a kommentek megfogalmazdsdra,
KUlénleges eléaddsdra. irjanak éiménybeszamoldt a témahétrdl pl. az iskoladjsagbal

képességi

tanulék
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Szikséges készségek

El6zetes ismeretek:

Népi cserépedények;

a paraszti munka éves rendje: gabonamunkdk (szantds, vetés, aratds).
Rajzold és képszerkesztd program alapszintl ismerete.

Ondlld informdcidkeresés az interneten.

A projekthez szikséges anyagok és eszk6zok

Technoldgia — Hardver:
1 projektor, 1 interaktiv tadbla; tanuldcsoportonként 2 asztali gép, vagy 1 asztali gép + 1 tablet (bdngészéshez), digitdlis
videokamera (fényképezdgép) vagy okostelefon; internetelérés

Technoldgia — Szoftver: MS Paint/GIMP, MS Word, Windows Movie Maker,

Mellékletek:

o csoportalkotas_segedlet
kepanyag_butellak (mappal)
javasolt kepek puzzle gabonamunkak
ertekeles_digitalis targyalkotashoz_pedagogusnak
ertekeles_digitalis targyalkotashoz_diakoknak
ertekeles_puzzle_pedagogusnak
ertekeles_puzzle_diakoknak
ertekeles_kommentar_archiv filmhiradoreszlet_pedagogusnak
ertekeles_kommentar_archiv filmhiradoreszlet_diakoknak
ertekeles_videoanyag_pedagogusnak
ertekeles_videoanyag_diakoknak
feladatok_pluszpontokert
pontosszesito
kerdoiv
plakat_projekt_idoutazas

Segédanyagok, internetes forrdsok:
¢ MaNDAdb: http://mandadb.hu/
e 3DSOM (az adatbdzis implicit része)
e online puzzle-program: hitps://www.jigsawplanet.com/

3 ‘D FV/sz
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