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Csillagsuli különdíjCsillagsuli különdíj

A Digitális Témahét 2026. évi pályázat
ARANY FOKOZATÚ TÁMOGATÓJA

“Olyan projektek nyerhetnek, amelyekben megvalósul a tantárgyköziség, azaz a
digitális kultúra és egy választott tantárgy tananyagát összehangolják,
valamint fókuszba helyezik és figyelembe veszik a gyerekek sokféleségét.”

Intézményi díj

Pedagógus díj

Kritérium



“Olyan pedagógiai projektek nyerhetnek, amelyekben több tantárgy és
tudásterület jelenik meg a korszerű digitális technológia alkalmazásával.”

Intézményi díj

Kritérium

Da Vinci különdíjDa Vinci különdíj

A Digitális Témahét 2026. évi pályázat
ARANY FOKOZATÚ TÁMOGATÓJA





“Azok a pedagógusok nyerhetnek, akik az idegen nyelvi kompetencia
fejlesztésére a leginnovatívabb oktatási megoldásokat alkalmazzák a
projektjükben.”

Pedagógus díj

Kritérium

21. századi nyelvtanítás digitális
eszközökkel különdíj

21. századi nyelvtanítás digitális
eszközökkel különdíj

A Digitális Témahét 2026. évi pályázat
BRONZ FOKOZATÚ TÁMOGATÓJA



“Azok a pedagógusok nyerhetnek, akik olyan pedagógiai projekteket
valósítanak meg, amelyekben kiemelten jelenik meg a digitális tárgyalkotás
mint kompetenciafejlesztő tevékenység.”

Pedagógus díj

Kritérium

Alkotás digitális eszközökkel
különdíj

Alkotás digitális eszközökkel
különdíj

A Digitális Témahét 2026. évi pályázat
BRONZ FOKOZATÚ TÁMOGATÓJA



“Olyan pedagógiai projektek nyerhetnek, amelyek fókuszában a számítógépes
gondolkodás fejlesztése áll úgy, hogy szerepel benne vibe-kódolási tevékenység
vagy a mesterséges intelligencia innovatív használata.”

Intézményi díj

Kritérium

„Code Week Magyarország” 
különdíj

„Code Week Magyarország” 
különdíj

A Digitális Témahét 2026. évi pályázat
BRONZ FOKOZATÚ TÁMOGATÓJA



“Azok a pedagógusok nyerhetnek, akik oktatási projektjeikben innovatívan
használják a Genially tartalomkészítő platformot.”

Pedagógus díj

Kritérium

„Genially nagykövetek” 
különdíja

„Genially nagykövetek” 
különdíja

A Digitális Témahét 2026. évi pályázat
BRONZ FOKOZATÚ TÁMOGATÓJA

nagykövetek



“Azok a pedagógusok nyerhetnek, akiknek a projektjei alkalmasak arra, hogy a
rendelkezésre álló digitális eszközök segítségével a humán tudományokat
népszerűsítsék az új generációs tanulók között.”

Pedagógus díj

Kritérium

Humán tudományok
népszerűsítése különdíj

Humán tudományok
népszerűsítése különdíj

A Digitális Témahét 2026. évi pályázat
BRONZ FOKOZATÚ TÁMOGATÓJA



“Az az iskola nyerhet, amely a megvalósított oktatási projektben kiemelt
figyelmet fordít a tanulók digitális kompetenciájának fejlesztésére.”

Intézményi díj

Kritérium

IT fitneszteszt különdíjIT fitneszteszt különdíj

A Digitális Témahét 2026. évi pályázat
BRONZ FOKOZATÚ TÁMOGATÓJA



“Azok a pedagógusok nyerhetnek, akik olyan oktatási projekteket valósítanak
meg, amelyekben innovatívan használják a játékosítást (gamifikációt) az
értékelés során.”

Pedagógus díj

Kritérium

Játékosítás különdíjJátékosítás különdíj

A Digitális Témahét 2026. évi pályázat
BRONZ FOKOZATÚ TÁMOGATÓJA



“Azok a pedagógusok nyerhetnek, akik olyan oktatási projekteket valósítanak
meg, amelyekben megjelenik a jövőtudatosság témája.”

Pedagógus díj

Kritérium

Jövőtudatosság különdíjJövőtudatosság különdíj

A Digitális Témahét 2026. évi pályázat
BRONZ FOKOZATÚ TÁMOGATÓJA



“Olyan iskolák nyerhetnek, amelyek a legkreatívabb témájú oktatási projektet
valósítják meg.”

Intézményi díj

Kritérium

Kreativitás különdíjKreativitás különdíj

A Digitális Témahét 2026. évi pályázat
BRONZ FOKOZATÚ TÁMOGATÓJA



“Olyan oktatási projektek nyerhetnek, amelyekben hangsúlyosan megjelenik a
kódolás és programozás, illetve a tevékenységek és értékelések tervezésében
szerepet kap az algoritmikus gondolkodás fejlesztése.”

Pedagógus díj

Kritérium

Programozás
különdíj

Programozás
különdíj

A Digitális Témahét 2026. évi pályázat
BRONZ FOKOZATÚ TÁMOGATÓJA



“Olyan oktatási projektek nyerhetnek, amelyekben innovatív pedagógiai céllal
használják a mesterséges intelligenciát, különös tekintettel a Redmenta
használatát is integráló projektekre.”

Intézményi díj

Kritérium

Redmenta különdíjRedmenta különdíj

A Digitális Témahét 2026. évi pályázat
BRONZ FOKOZATÚ TÁMOGATÓJA

Pedagógus díj



“Olyan pedagógiai projektek nyerhetnek, amelyekben játékosan fejlesztik a
gyermekek és a tanulók készségeit, vagy ezen elvek mentén bemutatják a
Scottie Go! társasjáték használatát a foglalkozások során.”

Kritérium

Scottie Go!
különdíj

Scottie Go!
különdíj

A Digitális Témahét 2026. évi pályázat
BRONZ FOKOZATÚ TÁMOGATÓJA

Pedagógus díj
óvoda, alsó tagozat
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