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3. foglalkozas jatéka

Termékshop:

GyUjtsunk 0ssze random targyakat egy kupacba, amelyekb6l minden diak valaszthat
egyet. Kapjon mindenki egy papirlapot és iroeszkozt. A targyakat hozhatjak a diakok
is, olyat, amire 6k akarnak koncentralni. Feladat, hogy mindenki a valasztott targynak
talaljon ki egy uj funkcidt, mi lehetne még. Ezt irja fel a lap tetejére, majd hajtsa le,
utana adja tovabb a targyat a papirral egyutt, a kdvetkezdé ember is felirja a sajat 6tletét
€s igy tovabb, amig kdrbe nem érnek a lapok az eredeti gazdajukhoz. Az Gtletek kozul
lehet valasztani uj vallalkozasi Gtletet.

4. foglalkozas jatéka

Otletelés:

A tantermet rendezzuk ugy, hogy minél nagyobb korbe tesszik a székeket, kdzépen
iires hely maradjon. Alljanak a didkok a mar megalakitott 4 f6s csoportokba egymas
mellé korbe!

Adjunk egy szivészalat a kezukbe. A feladat, hogy minél tébb Uj funkcidt talaljanak ki
az elképzelt targynak. Korbe haladnak, az els6é azt mondja pl. ,,varazspalca” és ezt el
is mutogatja a képzeletbeli targgyal, majd a kdvetkez6 valami mas otletet mond. Ha
valaki nem tud mondani semmit 5 masodpercen belll, az leguggol. Az nyer, aki allva
tud maradni és a legtdbb otletet tudja mondani. Ha valaki megismétli a mar elhangzott
Otletet, az is leguggol.

A didkok csoporton belll talaljanak ki lehetséges vallalkozasi otleteket, vitassak meg
ezek életképességét, megvalosithatésagat. A csoporton belll valasszak ki a
legjobbnak gondolt 6tletet, majd mutassak be a tobbi csoportnak. A csoportok ezutan
osszak meg velemeényuket, javaslataikat a prezentalokkal. A vallalkozasi otletek
keruljenek egy flipchart papirra, hogy mindenki szamara jol lathatéak legyenek, vagy
digitalisan a Google Jamboard fellleten mindenki felirhatja az 6tleteit.

A didkokat a feladat megoldasa kdzben segithetjik kérdésekkel, hogy konnyebben
j6jjenek az otletek. Rakérdezhetink mi az, amivel szivesen foglalkoznanak egy
vallalkozas mikodtetése keretében, az iskola kérnyezetébdl hianyzé termékre vagy
szolgaltatasra, szerintik mivel foglalkoznak a ma sikeres vallalkozasok. Felhivjuk a
figyelmiket a kornyezetvédelemre, az uUjrahasznosithatésagra a termék vagy
szolgaltatas meghatarozasanal.

GINOP-6.2.5-VEKOP-19-2019-00001 azonosité szamu projekt

Keziinkben a digitalis jové

Powered by DJP

2 titkarsag@dijnkft.hu = 1016 Budapest, Naphegy tér 8. = www.digitalisjoletprogram.hu



http://digitalisjoletprogram.hu/
mailto:titkarsag@djnkft.hu
http://www.digitalisjoletprogram.hu/
https://jamboard.google.com/

