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PROJEKTOTLET

ALAPADATOK

A PROJEKT CIME
A jové okosotthona

OSSIEFOGLALAS

A projekt keretében a tanuldk megismerkednek a hagyomdnyos és okosotthon
mukodésével, a kornyezettudatos otthon muikddtetéséhez szUkséges ismeretekkel,
mikdzben szert tesznek az &ndllé informdcidszerzés fortélyaira. Korcsoporttdl fuggden
lehetdség van a projekt feladatait alakitani, személyre szabni.

TANTARGYAK KORE

matematika, fizika, természettudomany, kérnyezetismeret, informatika, kommunikdcid —
magyar nyelv és irodalom, technika, életvitel és gyakorlat, vizudlis kultUra

EVFOLYAMOK
6-12. évfolyam

IDOTARTAM
10-20 db 45 perces tandra

A PROJEKT PEDAGOGIAI ALAPJAI

TARTALMI KOVETELMENYEK
Matematika

TerUlet és térfogat szamitdsok, légkdbométer, szdzalék és ardny szdmitdsok,
mértékegységek ismerete

Fizika, Kérnyezetismeret

Az energiatudatos magatartds fejlesztése, az energiatakarékossdg lehetdségei,
H&mérséklet, halmazdllapot, az energia, kdrnyezetink és a fizika

Kommunikacio, magyar nyelv és irodalom
Az életkornak megfeleld szbvegeértés, szobeli és irasbeli kommunikacio
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Technika, életivitel és gyakorlat

Az egészséges, biztonsagos, kornyezettudatos otthon muikddtetéseéhez szikséges
praktikus életvezetési ismeretek elsajatitasa, készségek kialakuldsa. A hdztartas
elektromos, viz-, szennyviz-, gdz- és mas tUzeldberendezéseinek biztonsagos kezelése,
takarékos és felelés haszndlata, a haszndlattal jard veszélyek és kdrnyezeti hatdsok
tudatosuldsa

Vizudlis kultura

Szamitdégepes alaprajz fervezés, hdz tervezés szoftveres segitseggel, plakdat és
hirdetéstervezés

TANULASI CELOK

e A digitdlis tfechnoldgia és az internet megfeleld haszndlata az informdacidkhoz vald
hozzaférés, illetve az informdciok kezelése, integrdldsa, értékelése és létrehozdasa
céljgbdl

e Megfeleld és eredményes egyUttmUkddés masokkal

e Rugalmassag és kompromisszumkeészseg a kdzos celok elérése érdekében

e Azidd és a munkamennyiség hatékony kezelése

e Természettudomdanyos kompetencia

e Matematikai kompetencia

e Prezentdciods készség fejlédése

e Fenntarthato fejlédés, kornyezettudatossdg, energiahatékonysag iranydba torténd
attitdd formalas

o Reflexios készség fejlédése

ERTEKELESI TERV

. MIALATT A TANULOK A
A PROJEKTMUNKA MEGKEZDESE , .
LT PROJEKTEN DOLGOZNAK ES A PROJEKTMUNKA BEFEJEZTEVEL
FELADATOKAT HAJTANAK VEGRE
e Kollazs e Pontok gyUijtése a e Gondolattérkép
e Gondolattérkép projekt teljes e Mondatbefejezések
e Pontok gyUjtése idétartama alaft e Szerzett pontok
e (Ellendrzd) kviz Osszesitése
o Medfigyelési, értékelési
szempontok
2
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ERTEKELESI OSSZEFOGLALO

A projekt sordn a didkok féleg kiscsoportokban dolgoznak, ugyanakkor a csoportos
munkdkhoz kacsoléddéan kaphatnak/vdallalhatnak egyéni feladatokat is. A pedagdgus
(és a tanuldk) ddntése alapjan dllandd, vagy feladatonként vdaltozd dsszetétell
csoportok dolgoznak.

A feladatok megolddasaért/azokban vald részvételért a teljes folyamat sordn jutalom
pontok adhatdk, melyeket egyénileg (és dllandd Gsszetétell csoportok esetében
csoportonként is) érdemes vezetni és nyilvan tartani. Az értékelésben nem csak a
pedagodgus, de a tanuldk is részt vesznek, ezdltal fejlédik a reflexids készseéguk.

A projektmunka megkezdése elétt

o A fotokbdl digitdlis eszkdzzel kolldzst késziteni. (Pontokkal értékelendd a tartalom,
a kivitelezés és a kreativitas).

e TKM tdbldzat

e Gondolattérkep készitése az otthoni energia felhaszndlasral.

A projektmunka soran
Hagyomdnyos otthon

e A feladatlapok ellendrzése
e A csoportok visszajelzése az elvégzett munkardl

Okos otthonok

e kiseldadds, ppt
o kviz

Tervezd meg a jévé okos otthondt!

e Pontokkal értékelendd maga a terv és annak bemutatdsa is. A bemutatds a
tanulok dltal valasztott mddszerrel torténhet.
e Szempontok a tervek értékeléséhez:
Latvany, vizualitas
Okos megolddsok sokszinUsége, felhaszndldsuk sokfélesége
Innovativ otletek
Kreativitds
o Leiras érthetdsége
e Pedagodgus értékel, de tanuldi visszajelzés is értékelhetd pontokkal.

O O O O

Vita
e Pontokkal értékelhetd a vita sordn elhangzott érvek, helyes valaszok, a csoportok
részérdl elhnangzod kérdések
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A projektmunka befejeztével
e Gondolattérkep készitese A jovd okos otthondrdl.
e Mondatbefejezések: ,,A projekt sordn szdmomra az volt a legérdekesebb,

hogy..."”
e Szerzett pontok Osszesitése.

A PROJEKT MENETE

MODSZERTANI ELJARASOK
Bevezetés

A projekt elején oOtletbdrzét tartunk és TKM-tdbldzatot toltUGnk ki az ofthon és az
energiafelhaszndlds kapcsolatardl. Az oOtletborzére példdul a Linoit  alkalmazast
haszndlhatjuk: http://en.linoit.com/

Bevezetés cimén jO lehet egy kahoot versenyt tartani a kUldnb6zé haztartdsi ismeretekrdl:
hitps://kahoot.com

Bevezetésként pdrmunkdban készithetnek a tanuldk fotdkolldzst az otthon és az energia
kapcsolatdrdl. A kollazs készitéshez jol haszndlhatd a hitps://www.fotor.com/

Csoportalakitas

Ezutan a gyerekek csoportokban folytatjdk a munkdjukat. A csoportok kialakitasat segiti
a TeamUp alkalmazds (http://teamup.aalto.fi/). Altala egy gombnyomdssal kialakithatjuk
az O&sszetartozd csapatokat. Ha pedig Ugy Idtjuk, az &sszedllitdsban modositast
szeretnénk, azt is kdnnyen megtehetjuk.

A csoportok ezt kdvetden kooperativ mdédon fognak dolgozni. A csoporton belll meg kell
hatdrozni az egyes szerepeket és a hozzd tartozd feladatokat: vezetd, jegyzd, szovivo,
id6felelds stb. A feladat kiosztds utdn példdul az egyes csoportok vezetdinek lesz a
feladata, hogy a csoportokban ki-mit csindl.

Hagyomanyos otthon
Minden csoport megkapja a maga feladatlapjdt, és azon kell dolgozniuk.
A feladatlap a mellékletben megtaldihato.

A feladatlapot ki lehet osztani elekfronikusan is, €s a vdlaszokat szintén 6, ha
elektronikusan tudjdk benyujtani. Erdemes erre a célra a google documentumot vagy az
office teams programokat haszndini.

A kérdések és feladatok megolddsdhoz minden esetben internet elérésre van szikség.
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Amikor az egyes csoportok kész vannak a feladatokkal, a csoport szovivéje dtmegy a
masik csoporthoz, és elmondja nekik, hogy &k milyen feladatokat kaptak, milyen
vdlaszokat adtak, és milyen Uj ismeretekre tettek szert.

Okosotthon
1. Ismerkedés az okosotthonnal

Elézetes tuddsfelmérés: Mit jelent az, hogy az ofthon okose Mit jelenthet ez egy hdz
esetébeng Ofletek gyUjtése a Linoit alkalmazdssal: http://en.linoit.com/.

Vided megnézéséhez feladat: a linoit alkalmazds segitségével gyljtsétek Gssze a
kisfilmben Iathatd okoseszkdzoket!

Video:

hitps://www.youtube.com/watchev=R-8QZub4|T0

2. Az okosotthon

A csoportok kildnbdzé témdakbdl valaszthatnak maguknak:
vilagitas

fOtés

biztonsagi rendszer

elektronikai eszkdzdk

A csoportnak a vdlasztott témdban készitenie kell egy prezentdciét. A prezentacio
mutassa be az adoftt terUlet:

eszkozeit és a bennUk [évé lehetdseget,
elényeit, hatranyait,

kockdzatokat,

drakat, megtakaritasi lehetéségeket

A tandr instrukcidkkal tdmogassa, adjon szempontokat, hogy a csoportok megtaldljgk a
megfeleld informdcid forrdst. A prezentdcid végére a csoportok iridk le a forrdsokat,
amiket felhaszndltak. A tandarnak el kell mondania, hogy mik a prezentdcidkészités és az
idézés szabdlyai.

A prezentdcidohoz haszndalhatd az office powerpoint vagy a google dia vagy a prezi.

A csoportok az eldadds anyagdbdl kvizt készitenek, amit a masik két csoporttal
elvégeztetnek. A kvizt lehet a https://kahoot.com vagy a https://www.socrative.com/
segitségével elkésziteni.

3. Alkotdi feladat: Tervezd meg a jévd okos otthondt!
Minden csoport alakitson ki és tervezzen meg egy lakast, készUljdn alaprajz, [Gtvanytery.
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Ehhez haszndlhatd https://planner.roomsketcher.com vagy a https://floorplanner.com/
alkalmazasok.

Minden helységre és a hdz egészére vonatkozéan le kell irni a szandékozott okos
technoldgidkat. Leirds tartalmazzon egy naprakész drajanlatot. (A munka megolddsahoz
lehet akdr szakember segitségét is kérni: meghivni, meglatogatni stb.)

Az alkotdi feladat alternativdjaként ajanljuk még a kdvetkezd feladatokat:

- programozds kUlénb6zd megolddsokkal (micro:bit, arduino, lego): egy csoport
vagy csoportok modellezzenek az eszk6zok segitségével egy okosotthont vagy
annak egy részét (pl. vilagitds) és programozzdk be. Példdul tervezzen
fUtésprogramot, ami figyelembe veszi a heti ritmust (mikor dolgozunk é€s mikor nem)
és a napszakokat (éjszakai ar, nappali ar)

Tovdabbi 6tletek:
https://www.hackster.io/73125/micro-bit-smart-home-light-fan-and-alarm-system-
bd1eéf

https://scratch.mit.edu/projects/71860352/
https://www.dropbox.com/s/aoqyé5wib7952w8/S4A%20Beqginner%20Notes%20LU
260817.pdfedI=0

- Az okosotthonhoz fUz6dd mérések mobil eszkdzok bevondsaval. Lehetséges
gyakorlatok: lakason belll a kilénbodzd izzék fényerdssege (és fogyasztdsa). A
telefonos fényerémeérés segitségével deritsék fel, hogy melyik tipus milyen
fényerével vilagit. Készitsenek leirdst, hogy a lakds mely részét érdemes
megvilagitani, milyen iradnyfényeket j6 haszndini!

4. Vita
Rendezzenek vitat az okosotthonnal kapcsolatos megolddsokrol.
Csoportmunka

Mindegyik csoport készitsen egy listat, amiben dlldst foglainak, hogy mely alkalmazdsokat
tartjgk hasznosnak és melyeket feleslegesnek vagy veszélyesnek. Megolddasukkal
kapcsolatban gyUjtsenek érveket.

Forum

A csoport sz65z016i tartsanak forumot a témdaban. A tanuldk vdlasszanak egy moderdtort
a vita levezetésére. A tandr mondja el a vita szabdlyait, hatdrozzanak meg esetleg
hozzdszOldsi és felszolaldsi iddket. A szabdlyok és stilus bemutatdsara a tandr mutathat
olyan révid videdt, amin a didkok megfigyelhetik, hogy milyen médon kell megrendeznitk
a vitat,

Kérdések, valaszok

A forum vitdjadnak mdasodik felvondsaként adjanak lehetdséget a tdbbi tanuldnak, hogy
kérdéseket intézzenek az egyes szerepldkhdz.
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A csoportokbdl a tandr vdlaszthat tanuldkat, hogy zsUriként egy megadott szempontsor
alapjan pontozzdk a féorumon résztvevd szoszolok teljesitményét, és az egyes csoportok
kérdéseit.

Frdemes keretmesét adni a vitdnak, pl. tévéfelvétel készil, itt kell szerepelnilk a
szovivéknek stb. Hasznos a vitat felvenni, visszanézni, értékelni. EQy csoport jatszhatja a
tévések szerepét. Nekik feladatuk lehet révid hirt, riportot késziteni az eseményrdl. Enhez
haszndljanak videbdvago programot.

A PROJEKT RESZLETEI

SZUKSEGES KESZSEGEK

e Matematikai szamitdasi alapismeretek

e Az energidval és az energiaforrdsokkal kapcsolatos alapismeretek
e Alapszintl szOvegszerkesztési és szovegalkotdsi ismeretek

e KT alkalmazdasa felhaszndldi szinten, keresés az interneten

TECHNOLOGIA — HARDVER
PC, internet, okostelefon, projektor

TECHNOLOGIA — SZOFTVER
MS Office; bdngészd

NYOMTATOTT ANYAGOK (PI. tankényvek.)
Tamogatd anyagok, segéd nyomtatvdnyok

INTERNETES FORRASOK, ALKALMAZASOK
http://en.linoit.com/

https://kahoot.com

hitps://www.fotor.com/
hitp://teamup.aalto.fi
hitps://docs.google.com
hitps://docs.google.com/presentation/u/0/
https://prezi.com
hitps://www.socrative.com
https.//floorplanner.com/
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